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CAMPUS NOVA GAMELEIRA
DISCIPLINA: Computagao Grafica |C()DIGO: GOOCGRAO0.01

Inicio: 01/2023

Carga Horaria: Total: 60 horas-aula Semanal: 04 horas-aula Créditos: 04
Natureza: Teorica

Area de Formagao - DCN: Profissionalizante

Competéncias/habilidades a serem desenvolvidas:

\Utilizar os fundamentos teoricos e praticos da computagao visual.

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computacao

Ementa:

Conceitos basicos de computacgéao grafica. Dispositivos e primitivas de entrada e saida graficas.
Fundamentos de cor. Projegcbes geométricas. Modelagem grafica. Visualizagéo. Transformacgdes|
graficas bidimensionais e tridimensionais. Preenchimento de regides. Recortes e visualizagdes.
Projecdes. Superficies ocultas. Rasterizagdo. Rendering. Ray tracing. lluminagao. Manipulagéo
de imagens. Técnicas de animagao.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria | Optativa
Engenhar|a~de 7° Fundamentos da Computagao X
Computacao

Interdisciplinaridades:

Prerrequisitos

Algoritmos e Estruturas de Dados |

Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados |
Geometria Analitica e Algebra Linear
Correquisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |Conhecer os fundamentos tedricos e praticos da computagao grafica
Conhecer as técnicas de modelagem, representagao e visualizagdo de objetos em duas|
e trés dimensbes
Conhecer o processo de geragado de imagens com diferentes pipelines
Conhecer modelos de iluminagao locais e globais
Praticar o uso de uma biblioteca grafica e conhecer seu funcionamento em relagéao a
hardware de aceleragéao

g (AW DN

Carga horaria

Unidades de ensino
horas-aula

Introdugao: conceitos basicos; dispositivos graficos; representagao

4
de imagens; modelos de Computacdo Grafica; fundamentos de
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cores; sistemas de janelas; programacao orientada por eventos.

Bibliotecas graficas: introducdo a biblioteca grafica; sistemas de

2 [oordenadas; primitivas geométricas; algoritmo do pintor; 8
rasterizagdo com z-buffer; framebuffer e buffers multiplos.
Fundamentos geométricos: transformagcdes geométricas 2D e 3D;

3 mudanca de sistema de coordenadas; projecdo ortogonal e 10
perspectiva; visualizagao e camera.
Rasterizagao: etapas do pipeline grafico, chamadas de desenho;

4 especificagao de informagdes para GPU; pipeline programavel; 10
programas sombreadores.

5 Modelagem: representacdo de objetos; modelagem geométrica; 6
modelagem hierarquica; formas diversas.
Modelos de iluminagao: introdu¢do aos modelos de iluminagao;

6 fontes luminosas; iluminagdo local; iluminagao global; materiais; 6
reflectancia.
Texturas: parametrizagdes; mapeamento de cores; outros

7 |mapeamentos (normais, deslocamentos etc.); animagao de texturas; 4
filtragem.
Desenho baseado em aparéncia: sprites, Billboards, Impostors;

8 |geracdo de sombras; mapeamento de ambiente; efeitos de 2
particulas; skybox.

9 |Renderizagao offline: ray casting; ray tracing; path tracing. 8

10 Animacgao: tipos de animacgdo; técnicas avangadas; animacgao 2
procedural e estocastica;

Total 60
Bibliografia Basica

1 AKENINE-MOLLER, T.; HAINES, E.; HOFFMAN, N.; PESCE, A.; IWANICKI, M
HILLAIRE, S. Real-time rendering. 4th. ed. Estados Unidos: CRC Press, 2018.

5 GUHA, S. Computer graphics through OpenGL: from theory to experiments. 4th. ed.
Estados Unidos: CRC Press, 2022.

3 |VRIES, J. Learn OpenGL: graphics programming. [S. | ] Kendall & Welling, 2020.

Bibliografia Complementar

1 PHARR, M.; JAKOB, W.; HUMPHREYS, G. Physically based rendering: from theory to
implementation. 3. ed. Estados Unidos. Morgan Kaufmann, 2016.

5 LAPINSKI, P. Vulkan cookbook: work through recipes to unlock the full potential of the
next generation graphics API-Vulkan. Birmingham, Reino Unido: Packt Publishing, 2017.

3 PARISI, T. WebGL: up and running: building 3D graphics for the web. 1st. ed. Estados
Unidos: O'Reilly Media, Inc, 2012.

4 HEARN, D. D.; BAKER, M. P.; CARITHERS, W. Computer graphics with OpenGL. 4.
ed. Estados Unidos. Prentice Hall Press, 2011.
GHAYOUR, F.; CANTOR, D. Real-time 3D graphics with WebGL 2: build interactive 3D

5 [applications with javaScript and webGL 2. 2. ed. Birmingham, Reino Unido: Packt

Publishing, 2018.
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